Guide d’utilisation du programme d’Abalone
A l’ouverture du programme s’affiche cette fenêtre :
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Vous pouvez y choisir la difficulté, de jouer à deux humains ou un humain contre l’ordinateur. Cochez « Commencer » pour commencer si vous jouez contre l’ordinateur. Vous pouvez aussi changer la difficulté (toujours en cas de jeu contre l’ordinateur). Vous pouvez également choisir la « profondeur », la profondeur est le nombre de coups que l’ordinateur calcule pour arriver à trouver le meilleur coup, plus elle est élevée plus il joue bien, mais plus le temps de traitement augmente. Ce paramètre est à changer suivant la puissance de votre machine. Attention ! une profondeur trop grande peut bloquer l’interface complètement, à user donc avec doigté.














Une fois passé cette première fenêtre une autre s’affiche. C’est le jeu lui-même. Pour bouger des boules, sélectionnez-les en cliquant dessus ce qui met un petit cercle rouge autour. Puis cliquez sur la direction à laquelle vous souhaitez les bougez en cliquant sur l’une des flèches du cercles en haut à droite. Si vous avez fait une mauvaise manipulation vous pouvez annuler en cliquant sur « Annuler ». Le nombre de boules sorties est affiché en haut à droite. Nous ne rappelons pas ici les règles de l’Abalone cherchez sur Internet si besoin.
[image: ]
image1.png
@ Abalone

©Sylvain Ard 2021

Jeu humain contre humain

Abalone

Diffculté : 100 %

Jeu humain contre ordnateur
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Clest a noir de jouer !

Annuler





